ERRORES COMUNES Y CONSEJOS PRACTICA 1

Nota: todas las fotos que aparecen son capturas de pantalla realizadas por Elena Fernandez a ejemplos que ella misma se ha
inventado para explicar estos errores.

1)

2)

Fallo a la hora de introducir variables

Recuerda siembre que lo que escribimos a la derecha del igual o flecha se guarda en la
izquierda. Es decir:

No es lo mismo escribir N<-c(3,5) que (3,5)c->N. En el primer caso si se guarda el vector
mientras que en el segundo nos da error

R RGui (32-bit .
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N<-c(3,5)
N

3,5)c->A

Fallos a la hora de escribir

No hay que olvidarse nunca de poner comillas “ cuando no se trate de datos
numéricos sino de palabras. De no ponerlas, nos dard error el programa y no
reconocerad ese dato.

El programa distingue entre mayusculas y minudsculas, por lo que hay que
controlar este factor.
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crix(c(l,2,10,-1,0.5,67),nrow=3, ncol=2 D<-matrix(c(l,2,10,-1,0.5,67),nrow=3, ncol=2)

d

Los comandos son en inglés por lo que hay que prestar especial atencién a la
escritura de ciertas palabras ya que al no ser nuestra lengua materna tendemos
a equivocarnos lo que provocara errores.
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-matrix(c(l,2,10,-1,0.5,67) ,nrow=3, ncol=2)

-matriz(c(1,2,10,-1,0.5,€7) ,nrow=3, ncol=2)
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En el ejemplo adjuntado observamos que al poner ‘matriz’ en ver de ‘matrix’ nos
da error.



3) Fallos alahorade abriry cerrar (),[1,{}

4)

En muchas ocasiones tantos simbolos nos vuelven locos y no sabes a qué

pertenece cada uno o se nos olvida poner alguno. Es por ello que os
recomendamos que en el momento en el que abrais un paréntesis, corchete o
Ilave lo cerréisy escribais mediante el # a qué operacidn corresponde. Tal y como

0s mostramos en la siguiente imagen.
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Polbase<-fun

on(n,t,s){
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Funciones

log(x) logaritmo neperiano.
log10(x) logaritmo en base 10,
log2(x) logaritmo en base 2.
Log (x, base) logaritmo en cualquier base.
exp(x) funcién exponencial.
sin(x) seno.

cos(x) coseno.

tan(x) tangente.

asin(x) arco seno.

acos(x) arco coseno.

atan(x) arco tangente.

abs(x) valor absoluto.

sart(x) raiz cuadrada.
factorial(x) factorial.

Operaciones y simbolos
En cuanto a las operaciones, un fallo comun es no respetar la jerarquia y esto
puede resultar un desastre a la hora de obtener el resultado. Recordad también
el uso de paréntesis. Aqui os dejamos un recordatorio de los apuntes.
Otro fallo tonto es escribir 10000 como 1x10* cuando hay que recordar que en R
contamos con una forma mas rapida de poner eso que es 1e4.
Simbolos
* <Menor N
« Suma: Usaremos el simbolo + o >=Mayoroigual .
*  Resta: Usaremos el simbolo - o BEistinto
* Multiplicacién: Usaremos el simbolo * Productos o B gualdad 6gica :
« Divisién: Usaremos el simbolo / . . e Plrepresenta al numero pi
- EETERURAROTER: Usaremos e simbololl y divisiones o Bl cpresenta e nimera e :
Sumas y *  7Zedrepresentaa7x10' :
iRECUERDA EL ORDEN DE LAS OPERACIONES! *

choose(n,x) binomio de Newton n sobre x

La primera practica no deja de ser una toma de contacto con el programa R
por lo que categorizamos su dificultad de baja, es por ello que el nimero de

errores frecuentes es pequeiio comparado con las préximas practicas. No

obstante, os animamos a todos a que sigdis trabajando y esforzdndoos para

sacar una gran nota. jANIMO!




