APUNTES R

Introduccion

R es un lenguaje de programacién interpretado y orientado a objetos que es de gran
utilidad sobre todo para el analisis estadistico.

Coémo usar R

Al abrir R aparece en pantalla la consola:

@ R Console

EMese =B B

La consola es el area de trabajo donde se
ejecutan los programas.

~/Downloads

Puede ser usada como calculadora.

A Una vez se ha escrito una linea y
pasado a la siguiente, dicha linea deja de
ser editable.

Los archivos que almacenan programas de R se llaman scripts

B Ejemplo .
Los programas se pueden escribir

directamente en los scripts con la ventaja
de que las lineas no dejan de ser editables
una vez escritas.

Qv Help search

A Los scripts NO ejecutan programas,
solo los almacenan.

Si se pone # al principio de una linea esa linea no sera ejecutada por R, esto es util para
afiadir comentarios a un programa.

Lo normal es escribir los programas en los scripts para poder enmendar facilmente los
errores y posteriormente ejecutarlos en la consola.



Para abrir un script hay que ir a la barra de herramientas y pinchar en:

archivo — nuevo documento (para comenzar un nuevo programa)

archivo — abrir documento (para abrir un programa ya guardado)

Para guardarlo:

archivo — guardar como

Para ejecutar un programa en la consola una vez escrito en el script se puede pinchar
en:

editar — ejecutar todo

o bien ir directamente a la consola y escribir el comando:

source(“nombre del script”)

Variables

Hay dos formas de asignar un valor a una variable:

a=5

a<-5

En cualquier caso el nombre de la variable debe ir a la izquierda y el valor asignado a la
derecha (5=a NO es valido).

Los valores numéricos se escriben directamente, las palabras deben ir entre comillas o

dobles comillas.
a='palabra’, a="palabra” A Evitar usar tildes, la letra ii o cualquier cardcter que no

sea comun a todos los teclados

Las variables se pueden sobrescribir, es decir si se le asigna un valor a una variable a la
gue ya se le habia asignado otro valor anteriormente, el primer valor es sustituido por
el segundo.

R Console s .
® Comandos utiles para manejar

~ = ~ .
Eles=e E . > variables
[ ]

~/Downloads Q~

s Is() — enumera todas las variables
> b=6 . establecidas
> ab="acelga
P8='coliflor’ <
. 150 ' Is(pat="caracter) - enumera todas
[1% EPS" "a") "ab" "b" las variables que contengan ese
> ls(pat="a’ .
(1] “a" "ab" caracter en su nombre
> 1s.str(Q) .
P8 : chr "coliflor" Is.str() — enumera todas las variables
a: num5 .
ab : chr "acelga” con su valor correspondiente
b : numé6 . N . .
> rm(b) rm(variable) — elimina dicha variable
> 1sO

[1] "P8" "a" "ab"
> |




Operaciones

Las operaciones se pueden hacer directamente con nimeros o con variables que
tengan asignados valores numéricos.

R sigue la jerarquia de operaciones y los simbolos aritméticos son: + (suma), - (resta),
* (multiplicacion), / (division) y A (exponente).

Otras operaciones:

log(x) — logaritmo neperiano, logn(x)— logaritmo de base n

exp(x) — exponencial

sin(x), cos(x), tan(x), asin(x), acos(x), atan(x) — funciones trigonométricas
abs(x) — valor absoluto

sqrt(x) — raiz cuadrada

factorial(x)



