Creacion de vectores y/o matrices con distintos valores: 24,14%
Algoritmo para una formula matemadtica: 10,34%

Hallar una férmula a partir del enunciado y hacer algoritmo: 6,9%
Buscar valores maximos: 17,24%

Interpolacién por método a elegir: 13,79%

Interpolacién de Lagrange: 10,34%

Interpolacién por bases de Lagrange: 10,34%

Interpolacién por férmula de Newton: 3,44%

Creacion de vectores y/o matrices con distintos valores: 20%
Algoritmo para una formula matematica: 20%

Buscar valores maximos: 13,33%

Integracidon numeérica: 33,33%

Minimos cuadrados caso no lineal: 13,33%



