Conceptos basicos de programacion en R
Explicacion Practica 4 en R

¢, Qué debes hacer para tener una buena practica en R?

El objetivo de las recomendaciones es escribir cédigo que sea mas facil de leer, entender y
mantener. Aqui tienes una explicacién mas detallada:

1. Nombres Descriptivos:Utiliza nombres que expliquen claramente qué representan
o hacen las variables y funciones, como numero_de_puntos en lugar de n_p o algo
criptico.Esto facilita a otros (o a ti mismo en el futuro) comprender rapidamente el
propésito del codigo, sin necesidad de adivinar o leer comentarios extensos.

2. Estilo Consistente:Asegurate de usar una misma convencion para todo el codigo,
como la misma cantidad de espacios o tabulaciones para sangria. La consistencia
evita confusion y facilita la lectura. Estructura el cédigo de manera ldgica: define las
funciones antes de llamarlas, agrupa bloques relacionados, y sigue las mismas
reglas para nombrar variables o funciones (por ejemplo, siempre en mindsculas con
guiones bajos).

3. Comentarios Claros y Utiles: Los comentarios deben explicar el "por qué" detras
del cédigo en lugar de repetir lo que ya es obvio. Por ejemplo, si tienes una férmula
matematica compleja, explica su propdsito o el contexto.No es necesario comentar
lineas evidentes como suma = a + b con # sumar dos numeros.

4. Evitar Variables Globales:Las variables globales pueden generar errores dificiles
de rastrear, ya que pueden cambiar su valor desde cualquier parte del programa. En
su lugar, pasa los valores necesarios como parametros a las funciones. Esto las
hace mas auténomas vy reutilizables, ya que no dependen de un contexto externo.
Por ejemplo, una funcién que calcula un area deberia recibir la base y la altura como
parametros, en lugar de depender de variables globales.

5. Funciones Cortas y Especificas:Cada funcion debe realizar una unica tarea bien
definida. Esto facilita la comprension, el mantenimiento y la reutilizacion del cédigo.
Si una funciébn empieza a abarcar demasiadas tareas o se vuelve dificil de leer,
dividela en funciones mas pequenas y manejables.

6. Control de Errores y Validacion de Entrada: Siempre verifica que los datos
proporcionados a una funcién sean validos y cumplan con las expectativas. Maneja
errores con stop() para detener la ejecucion en caso de problemas graves y utiliza
warning() para alertar de situaciones no criticas.

7. Uso Eficiente de Recursos: Minimiza el uso de bucles cuando existan alternativas
mas rapidas y eficientes, como las funciones vectorizadas (apply, sapply, etc.). Esto
no solo mejora el rendimiento, sino también la claridad del cédigo.

8. No Modificar el Entorno Global sin Necesidad: Evita alterar variables globales
desde dentro de las funciones. En lugar de ello, utiliza parametros para pasar datos
a las funciones y devuelve resultados explicitamente. Encapsula las operaciones
dentro de funciones para mantener el codigo auténomo, modular y predecible. Esto
también facilita la depuracion y reduce el riesgo de errores.



FUNCIONES:
Sintesis de una funcion:

En R, una funcién es un bloque de cddigo reutilizable disefado para realizar una tarea
especifica. La sintaxis basica de una funcién en R es la siguiente:

nombre_funcion <- function(argumentos) {
# Cuerpo de 1a funcidn
}

1. Definicion de una Funcién:Usamos el operador <- para asignar un bloque de codigo (la
funcién) a un nombre. Este nombre (por ejemplo, nombre_funcion) es lo que usaras para
llamar a la funcion mas adelante.

2. La Palabra function: Indica que estas definiendo una funcidén. Lo que sigue entre
paréntesis (argumentos) son los valores que la funcion puede recibir como entrada cuando
la usas.

3. Los Argumentos: Dentro de los paréntesis, puedes incluir uno o mas nombres de
variables, que representaran los datos que la funcién necesita para trabajar. Ejemplo: si
quieres una funcién que sume dos numeros, podrias escribir function(a, b) donde a'y b son
los datos que la funcion usara.

4. El Cuerpo de la Funcién: Es el conjunto de instrucciones que la funcion ejecutara. Se
escribe entre las llaves {}. Este cédigo puede incluir calculos, operaciones o cualquier tarea
que desees automatizar. Puedes incluir un valor de retorno (es decir, un resultado que la
funcién te devolvera) usando la palabra clave return().

5. Ejemplo Practico:

# Definimos la funcién llamada "suma" con dos argumentos, a 'y b.

suma <- function(a, b) {

# Calculamos la suma de ay b y la guardamos en la variable "resultado".
resultado <-a + b

# Devolvemos el valor de "resultado".

return(resultado)



¢, Como usar la funcion?

Para usar la funcion , simplemente escribes su nombre y le das los argumentos necesarios:
suma(3, 5)

# Esto devolvera 8 porque la funciéon sumara 3 + 5.

Beneficios de las Funciones:

e Raeutilizacion: No tienes que escribir el mismo cédigo varias veces.
e Claridad: Ayudan a organizar el codigo y hacerlo mas facil de leer.
e Modularidad: Dividen problemas grandes en piezas mas pequefas y manejables.

Funcion dentro de funciones:

greet_person <- function(name) {
# Funcidén interna para generar el saludo
greet <- function(person_name)

{
}

# Llamada a 1a funcién interna
message <- greet(name)
return(message)

return(paste("Hola,", person_name, "!"))

}

# Llamada a 1a funcion externa
greet_person("Ana'")

En este cddigo, se define una funcién externa llamada greet_person, que puede ser llamada
desde cualquier lugar del programa. Dentro de esta, se encuentra una funcion interna
llamada greet, que solo es accesible dentro de greet _person. Aqui esta la explicacién mas
breve:

1. greet_person (Funcién Externa):
Es la funcién principal que toma un nombre como entrada (name) y genera un
saludo utilizando una funcién interna. Esta funcion es accesible globalmente.

2. greet (Funcioén Interna):
Vive dentro de greet_person y solo puede ser usada dentro de esta funcién. Se
encarga de crear el mensaje de saludo utilizando el nombre recibido.

3. Flujo del Cédigo:



o Cuando llamas a greet_person("Ana"), esta funcién pasa el nombre "Ana" a
la funcion interna greet.
greet genera el mensaje Hola, Ana! usando paste(), que combina texto.
El mensaje se devuelve como salida de greet_person.

Nombres Asignados a los parametros:

# variable global
X <- 5
# Funcion que toma un parametro 1lamado 'y’
mi_funcion <- function(y) {
y <- y *¥ 2 # Cambiamos el valor de y en la funcion
return(y)
}
# variable global
X <= 5
# Funcioén que toma un parametro 1lamado 'y’
mi_funcion2 <- function(x) {
X <- X * 2 # Cambiamos el valor de y en la funcidn
return(x)

}

# Llamamos a la funcién pasando 'x' como parametro,
#pero el parametro en la funcidén se Tlama 'y’
resultado <- mi_funcion(x)

print(resultado) # Resultado esperado: 10

print(x) # Resultado esperado: 5

L ]

# La variable global 'x' sigue siendo 1a misma
resultado <- mi_funcion2(x)

print(resultado) # Resultado esperado: 10

# Resultado esperado: 10

Paso de valor en R:

En R, cuando pasas una variable a una funcion, no estas pasando la variable en si misma,
sino que lo que realmente estas pasando es su valor. Esto significa que dentro de la
funcién, trabajaras con una copia del valor de la variable, no con la variable original.

Por ejempilo:

r
Copiar cédigo

mi_variable <- 10
mi_funcion <- function(x) {



X<-X+5

return(x)
}
resultado <- mi_funcion(mi_variable)
print(resultado) # Esto imprimira 15
print(mi_variable) # Esto imprimira 10

En este ejemplo, aunque dentro de la funcién mi_funcion, la variable x (que es una copia de
mi_variable) se modifico, la variable original mi_variable fuera de la funcion no se ve
afectada. Esto ocurre porque solo se paso el valor de mi_variable a la funcién, no la
referencia a la variable original.

Funciones y su relacién con el entorno global:

Las funciones en R no pueden modificar directamente las variables que estan en el entorno
global. Esto se debe a que, como mencionamos antes, solo se pasa una copia del valor de
la variable a la funcién. La funcion trabaja con esa copia y no tiene acceso directo a la
variable original en el entorno global.

Siguiendo el ejemplo anterior:

r
Copiar cédigo
mi_variable <- 10
mi_funcion <- function(x) {
X<-Xx+5
return(x)
}
resultado <- mi_funcion(mi_variable)
print(resultado) # Esto imprimira 15
print(mi_variable) # Esto imprimira 10, ya que "'mi_variable’ no ha sido modificada en el
entorno global

En este caso, mi_variable en el entorno global no se modifica porque solo se paso su valor
a la funcioén.

Cambio de nombres de los parametros:

Puedes nombrar los parametros dentro de la funcién como quieras. Es decir, el nombre
gue le des al parametro no tiene ningun impacto en el nombre de la variable global que se
pasa como argumento a la funcién. Lo que importa es el valor que se le pasa.

Por ejempilo:
r

Copiar cédigo
mi_variable <- 10



mi_funcion <- function(x) { # Aqui 'x' es solo un nombre de parametro, puede llamarlo como
quiera

return(x + 5)
}
resultado <- mi_funcion(mi_variable) # 'mi_variable' es lo que se pasa, y 'x' lo recibe
print(resultado) # Imprime 15

Aqui, aunque en la funcion el parametro se llama x, el valor de mi_variable (que es 10) se
pasa a ese parametro. El nombre x dentro de la funcién no afecta el nombre de la variable
global mi_variable.

Paso de parametros de entrada por orden

#Definir una funcidn sencilla que calcula el volumen
de un prisma rectangular

calcular_volumen <- function(largo, ancho, alto) {
return(largo * ancho * alto)

}

# Llamada por orden: los valores se asignan en el

orden en el que se pasan

calcular_volumen(2, 3, 4)

# Largo = 2, Ancho = 3, Alto = 4 # Resultado: 24

Paso de parametros de entrada por nombre

calcular_volumen(ancho = 3, alto = 4, largo = 2)
# Largo = 2, Ancho = 3, Alto = 4 # Resultado: 24

Usando ambos métodos

calcular_volumen(2, alto = 4, ancho = 2)
# Largo = 2, Ancho = 3, Alto = 4 # Resultado: 24

El 1°;

e Ventaja: Es breve y facil cuando se conocen bien el orden y significado de los
parametros. Desventaja: Puede ser confuso si hay muchos argumentos o se olvida
el orden exacto.

El 2°:

e \entaja: Es claro y legible, especialmente cuando hay muchos parametros o si no se
conoce el orden exacto.

Desventaja: Puede ser un poco mas extenso que el paso por orden.



Funcion con parametro por defecto:

# Funcion con un valor por defecto para el descuento
calcular_precio <- function(precio, cantidad,
descuento = 0.05)
{
total <- precio * cantidad * (1 - descuento)
return(total)

Ejemplo de usos:

# Llamada sin especificar el descuento
calcular_precio(precio = 100, cantidad = 3)

# Cdlculo interno: 100 * 3 * (1 - 0.05) = 285#
Resultado: 285

# Llamada a 1a funcién especificando el descuento
calcular_precio(precio = 100, cantidad = 3, descuento
= 0.10) # cadlculo interno: 100 * 3 * (1 - 0.10) = 270
# Resultado: 270

Ventajas de Usar Valores por Defecto en las Funciones:

1. Flexibilidad:

o Los valores por defecto proporcionan mayor flexibilidad al permitir que una
funcion sea utilizada de manera mas general. Esto significa que el usuario
puede llamar a la funcién sin necesidad de proporcionar todos los parametros
si no lo desea.

o Por ejemplo, si tienes una funcion para calcular el precio de un producto,
puedes establecer un valor por defecto para el descuento. Si el usuario no lo
especifica, se usara el valor por defecto, pero si el usuario lo quiere cambiar,
puede introducir su propio descuento. Esto hace que la funcién sea mas
adaptable a diferentes situaciones sin necesidad de hacer multiples
versiones de la misma.

Ejemplo:

.

Copiar cédigo

calcular_precio <- function(precio, cantidad, descuento = 0.1) {
total <- precio * cantidad * (1 - descuento)



return(total)

}

# Usar el valor por defecto de descuento (0.1)
resultado1 <- calcular_precio(100, 2)

# Usar un descuento diferente
resultado2 <- calcular_precio(100, 2, 0.2)

print(resultado1) # Usando el descuento por defecto
print(resultado2) # Usando un descuento personalizado

2. En este caso, el usuario puede decidir si quiere especificar un descuento, o si
prefiere usar el valor por defecto (0.1).
3. Cobdigo mas limpio:

o Los valores por defecto hacen que tu codigo sea mas conciso y limpio. No
es necesario volver a definir los mismos parametros en cada llamada a la
funcién. Esto ayuda a evitar repeticiones innecesarias y mejora la legibilidad
del cddigo, ya que simplifica la interaccién del usuario con la funcion.

4. Ejemplo:
Si no usaramos valores por defecto, cada vez que quisiéramos llamar a
calcular_precio, necesitariamos incluir todos los parametros, aunque no quisiéramos
modificar el descuento. Usar un valor por defecto hace que la funciéon sea mas facil
de usar y mantener.

5. Precauciones con los parametros intermedios:

o Siel argumento con valor por defecto no es el ultimo en la lista de
parametros, puede ser necesario especificar explicitamente los valores de los
parametros posteriores. De lo contrario, esto puede llevar a errores 0 a
resultados inesperados si se omiten esos parametros al llamar la funcion.

Esto ocurre porque R toma los valores de los parametros por orden, y si omites un
parametro intermedio que tiene un valor por defecto, los valores posteriores pueden no
funcionar como se espera.
Ejemplo de error potencial:
r
Copiar codigo
calcular_precio <- function(precio, cantidad, descuento = 0.1, impuesto = 0.05) {
total <- precio * cantidad * (1 - descuento) * (1 + impuesto)
return(total)

}

# Error: se omite 'descuento' y R no sabe qué hacer con 'impuesto’
resultado <- calcular_precio(100, 2)

6. Para evitar este tipo de problemas, es recomendable que los parametros con valores
por defecto estén al final de la lista de parametros de la funcién. De esta manera, el
orden de los parametros no causara problemas cuando se omitan algunos.






