R STUDIO: MANUAL DEL BUEN PROGRAMADOR

¢Quieres ser eficiente y sentirte mas comodo programando? Quédate aqui que te
ensefnamos. Desde cambios en la configuracion de Rstudio hasta una seccién de
preguntas y respuestas, leyendo esto, te daras cuenta de que hay vida mas alla de las
sentencias basicas y las funciones matematicas. Bienvenido al manual del buen
programador:
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SOBRE DIRECTORIOS

Un directorio es una carpeta o ubicacidn especifica en el sistema de archivos del
ordenador. Aqui se almacenan tus archivos, incluidos los cédigos de R.

En primer lugar, te recomendamos mantener tus carpetas del ordenador organizadas.
Esto facilita en gran medida el manejo de directorios y la tarea de encontrar cédigos que



quieras utilizar. Puedes organizar tus codigos en carpetas segun el nivel de dificultad, la
tarea que realicen (interpolacion derivacion, integracion...) o por fecha, tu decides.

A continuacion, te explicamos coémo cambiar un directorio de trabajo para evitar los
quebraderos de cabeza que surgen cuando no te encuentras en el adecuado.

Primera forma

Dirigete a session, set working directory y choose directory. De esta manera, llegaras a
una ventana que te permitira elegir entre tus archivos.
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Segunda forma:

En la seccion de files navega hasta alcanzar el directorio en el que deseas trabajar. A
continuacion, haz clic en el engranaje y elige set as working directory.
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Tercera forma:
Existen dos comandos extremadamente Utiles para manejar los directorios de trabajo.
e getwd (): Muestra el directorio de trabajo actual.

o setwd("ruta/al/directorio"): Cambia el directorio de trabajo al especificado.

S| QUIERES HACER LAS MEJORES GRAFICAS

Graficar funciones es una herramienta muy valiosa para analizar el comportamiento de
ciertas variables. Por ello, es importante representarlas de manera clara y visualmente
apelativa. A continuacién, te mostramos cémo incluyendo ejemplos de cédigos de R
generados por copilot.

Grafico de dispersién

P . .. Grafico de Dispersion
e plot(x,y): Grafico de dispersion con los valores enx ey. P

e Ejemplo:

(]

x<-1:10

EjeY

y <-x"2
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plot(x, y, main = "Grafico de Dispersion", xlab = "Eje X", ylab = "Eje Y") L

Grafico de barras

e Dbarplot (x): Grafico de barras con las alturas especificadas en x (barras Distribucién de Gilindros
separadas por espacios).
e Ejemplo:

12

counts <- table(mtcars$cyl)

barplot(counts, main = "Distribucion de Cilindros", xlab = "Numero de
Cilindros", col = "lightblue")
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Grafico de cajas y bigotes

e boxplot (y ~ x, data = data): Grafico de cajas y bigotes que compara la Gréfico de cajas y bigotes
distribucion de y a través de los niveles de x. e

[t

e Ejemplo:

|

boxplot(mpg ~ cyl, data = mtcars, main = "Grafico de cajas y bigotes", xlab =
"variable independiente", ylab = "variable dependiente", col = "lightgreen")
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Histogramas

Histograma
¢ hist(x): Histograma con los valores de x (barras juntas). .
e Ejemplo: g -
hist(mtcars$mpg, main = "Histograma de MPG", xlab = "Millas por Galén", ]
COl = "gray") ° _V_Y_Y_l—
10 15 20 25 30 35
variable independiente
Grafico de torta
e pie(x): Pie chart con las proporciones especificadas en x. Grafico de Torta

e Ejemplo:
slices <- ¢(10, 20, 30, 40)
labels <_ C("A", IIBII’ IICII’ IIDII)

pie(slices, labels = labels, main = "Grafico de Torta", col =
rainbow(length(slices)))

Configuracion visual

e type=
o "p": Puntos (default)
o "l":Lineas
o "b":Puntosylineas
o "c¢":Lineas sin puntos
o "o":Puntosy lineas superpuestas

e col=Color de los elementos del grafico (debes introducirlos en inglés).
e lwd=Grosor de las lineas

o xlab=“”: Etiqueta del eje X.

o ylab=“”: Etiqueta del eje Y.

e main=Titulo del grafico

e xlim=Limite del eje X.

e ylim=Limite deleje.

e legend = Aiadir una leyenda

ATAJOS CON EL TECLADO

Te dejamos una serie de atajos que realizar con el teclado para que no parezcas una
tortuga programando. Desde los mas basicos, que comparten otros entornos digitales
hasta los mas especificos de R. Si bien, aqui se encuentran los que encontramos mas
Utiles, puedes acceder a todos los que hay tecleando Alt + Shift + K.

Escrituray Edicion
e Alt-: Para escribir una flecha (<-).

e Ctrl+ S: Guarda el archivo actual.



e Ctrl+Z: Deshace la ultima accidn.

e Ctrl+Y: Rehace la ultima accion deshecha.
e Ctrl+D: Elimina la linea actual.

e Ctrl+ Shift + N: Crea un nuevo script.
Ejecucion

e Ctrl+ Enter: Ejecuta la linea de cédigo donde se tenga el cursor o la parte
seleccionada.

e Ctrl + Shift + Enter: Ejecuta todo el cédigo del archivo.
Navegacion

e Ctrl+ 1: Cambia al script de cédigo.

e Ctrl+2: Cambiaa la consola.

e Ctrl +4: Mostrar historial

e Cursor: al mover las flechas del teclado en sentido ascendente/descendente
puedes navergar por las funciones ya definidas para hacer uso de ellas.

Vista

e Ctrl+ +: Amplia el tamafo de la fuente.

e Ctrl+ -: Reduce el tamafio de la fuente.

Sesidn

e Ctrl+ Alt + R: Reinicia la sesién R (limpia el entorno).

R ME PERMITE UTILIZAR RETURN, SOLO UNA FUNCION INTERNA O AMBAS ;QUE
HAGO?

Después de ver unos cuantos cédigos, probablemente te hayas dado cuenta de que la
gente parece utilizar estas opciones a su antojo para devolver el valor de una funcion. Si
en algun momento esto te ha generado confusion, tranquilo, te ofrecemos una solucion
con ayuda de copilot:

Uso implicito (solo argumento de la funcion)

Cuando la légica de tu funcién es sencillay no necesitas devolver un resultado explicito.

suma <- function(a, b) {
a+hb

}

print(suma(3, 5)) # Devuelve 8




Uso explicito (solo return)

Cuando quieres devolver un valor y finalizar la ejecucién de la funcién en un punto
especifico. Es util para funciones con légica condicional.

mi_funcion <- function(x) {
if (x < 0) {
return( )
} else {

return(
3
}

print(mi_funcion(-2)) # Devuelve "Negativo"

Ambas

Cuando quieres encapsular légica en funciones internas para modularidad o reutilizacion,
y ademas devolver un resultado explicito.

mi_funcion <- function(name) {
# Funcion interna para generar el saludo
greet <- function(person_name) {

return(paste( , person_name, ))

3
# Llamada a la funcidén interna
message <- greet(name)
return(message)

}

# Llamada a la funcion externa e impresion del resultado
print(mi_funcion( ))

Conclusion

Si bien es cierto que copilot nos ofrece una serie de recomendaciones acertada, nuestra
recomendacion es que utilices ambas para ir sobre seguro. Sin embargo, que no te
extrane si ves otras opciones y se consciente de que para R, no es siempre necesario
utilizar return al final de una funcién, ya que devuelve automaticamente el ultimo valor
evaluado.

¢(CUANDO DEBO USAR STOP Y WARNING Y CON QUE FIN?

Ambas funciones se utilizan para manejar y reportar condiciones especificas durante la
ejecucion de un script. En concreto condiciones no esperadas o no deseadas. A
continuacion, te mostramos lo que hace cada una especificamente:

o stop (): Genera un mensaje de errory detiene la ejecucién del codigo (+ if).

e warning (): Genera un mensaje de advertencia que informa al usuario sobre un
posible problema, pero no detiene la ejecucion del cédigo (+ if).



Para que entiendas mejor su funcionamiento, le hemos pedido ayuda a copilot, que ha

generado un codigo en el que se pone de manifiesto su utilidad.

# Funciodn que utiliza stop, warning y message
mi_funcion <- function(x) {
if (x <0) {
stop(

else if (x = 0) {

warning(

else {

message(

return(x)

# Llamada a la funcidén con diferentes valores
mi_funcion(-1) # Genera un error y detiene la ejecucion
mi_funcion(®) # Genera una advertencia pero continua
mi_funcion(l) # Genera un mensaje informativo

¢POR QUE ME HA DADO ERROR?

Una gran ventaja de Rstudio es que te indica donde se encuentra tu error y la razén por la
que falla el cédigo en ese lugar. Sin embargo, en ocasiones las indicaciones que realiza
pueden resultar confusas.

En primer lugar, sin leer tu codigo, estamos casi seguros de que tu error ha sido por alguna
de las razones que vamos a mostrar a continuacion. Te recomendamos seguir esta serie
de pasos para ir confirmando que no se debe a ninguna de ellas.

1.

Los temidos paréntesis. Comprueba que todos los paréntesis que estén
abiertos también estén cerrados. Esto se aplica a otras estructuras como
los corchetes, las comillas o las llaves. Ademas, como consejo, mejor que
sobren paréntesis a que falten.

El nombre que asignaste a tus variables y funciones. Es increible pero
cierto el hecho de que muchos errores se deben a no recordar
correctamente el nombre que elegiste. Si estas cansado o nervioso, la
probabilidad de que te equivoques con esto incrementa mucho. Por eso,
presta atencion al nombre que tenia la variable o funcidn que definiste
anteriormente. Fijate en las mayusculas, en la abreviacién que utilizaste o
en si tenia un guion entre otras cosas.

Espacios en blanco. Digamos que R es muy sensible y le afectan mucho
las cosas pequenas. Por eso, puede que sea un simple espacio en blanco
innecesario o inesperado lo que haya causado que no pueda ejecutar tu
coédigo

No es exactamente un error pero asegurate de incluir cat ("\014") y rm(list
=ls ()) al principio de tu codigo. Esto te asegurara un entorno limpioy
evitara confundir a R con elementos de otros cédigos.

A continuacion, te explicamos lo que quiere decir R con sus errores mas comunes:



Unexpected symbol: Esto quiere decir que hay un simbolo inesperado en el
coédigo, generalmente por un error de sintaxis. Comprueba si se trata de una
coma, paréntesis o valor numérico donde no procede entre otras cosas.

Object “xyz” not found: R no encuentra el objeto al que intentas acceder, Por ello,
asegurate de que el objeto ha sido creado previamente y que no hay errores
tipograficos en su nombre.

Subscript out of bounds: Estas intentando acceder a un indice de un vector,
matriz u otro objeto que esta fuera de su rango. Verifica los indices y asegurate de
que estan dentro del rango del objeto.

Error in if (condition) { : argument is not interpretable as logical: La condicion
en la sentencia if no es una expresion logica (TRUE o FALSE). Asegurate de que lo
sea.

Warning: NAs introduced by coercion: Se han introducido valores NA (“not
available”) en el proceso de conversion de tipos de datos. Esto puede pasar
cuando intentas convertir cadenas de texto que no se pueden interpretar como
numeros a un tipo numérico.



